正修科技大學 通識教育 教學綱要

科 目 名 稱：（中文）古典小說創意教學
（英文）The Chinese Classic Novels Creative Teaching
開 課 時 間： 97學年度第1學期
授 課 年 級： 大學日間部
總 學 分 數： 2學分
每週上課時數： 2小時
授 課 教 師： 陳秋虹
上 課 時 段： 星期二5.6節
選課須知
選修本課程，必須參與項目：

1.結合網路教學，部分小說教材需自行上網學習。繳交線上學習作業。

2.以團體合作方式進行創意學習。除注重小組團隊表現，亦強調「個人績效責任」。 

3.展示小組創意作品。

一、教學目標：

第一階段，課程內容與學習方式介紹。概述中國古典小說與小說鑑賞入門引導。目標在引導小說閱讀技巧。

第二階段，結合古典作品與現代電影、戲劇、偶戲等，進行名著觀賞與討論。目標在引導創意觀摩。

第三階段，講解創造思考教學理論，運用《寫作創意新思考》完成故事改寫。在《西遊記》小說中領略創意情意態度、創意點子。探索故事中悟空的挫折學習等。目標在增進學生創造力、問題解決能力與情緒智能。       

第四階段，用CPS進行創意成果籌劃（創意戲劇、創意動畫、繪本、創意偶戲、動畫等）小組進行創意任務。期末規劃創意博覽會與成果分享與討論。課程結束後以「學習單」幫助學生作自我考評與建立學習自覺。
二、課程內容：

	週
	教學內容
	授課重點
	課程目標與活動

	1
	學習講解
	網路平台與學習方式講解
課程內容與學習方式
問卷（考察選課態度與期望）
	理解課程內容
理解成績考核
理解運作方式

	2
	通論 －

中國古典小說鑑賞入門

加退選期間
	中國小說史與神怪小說史

小說鑑賞入門（人物、情節、環境、主題、語言）
《小說面面觀》《小說鑑賞入門》《神怪小說史話》
	了解中國小說發展與特色

了解如何欣賞小說

	3-4
	屈原九歌與

林懷民九歌
	從祭典-文學-戲劇
	創意觀摩與學習

線上作業

	5-6
	宋明話本白蛇傳與青蛇
	從民間傳說-話本-電影
	創意觀摩與學習

線上作業

	7-8
	章回西遊記

與布袋戲西遊
	從歷史-小說-偶戲
	創意觀摩與學習

線上作業

	9
	創意引導1－

玩耍的心
	創造思考教學引導

學生創意成果回顧與觀摩

參考書：《創造思考教學》 p233

《賴聲川的創意學》
	分組暖身活動（小組合作學習，腦力激盪法）：5分鐘小組發光秀

繳交學習單

	10
	創意引導2－創意四心


	創造力的情意態度：四心 P53

《西遊記》1-7回（好奇心、冒險心、挑戰心、想像心）

參考書：《創造思考教學》 P53

《賴聲川的創意學》
	（小組合作學習，腦力激盪法）尋找悟空的創造四心

繳交學習作業

	11
	創意引導3－

想像力：換個角度看世界

期中考週
	陳龍安創意十二訣

《西遊記》中的創意探討：

角色的創意

故事的創意

武器的創意

環境的創意

命名的創意

參考書：《創造思考教學》 p228
	（小組合作學習，腦力激盪法）尋找西遊書中的創意點子。

作業：西遊記創意產品觀察，如繪本、兒童廣播劇、電影、布袋戲、廣告、電玩、電視節目、生活用品等觀察（拍照與分析其創意性）

繳交學習作業：

	12
	小組分享
	
	

	13
	創意引導4－

探索面對挫折
	創造性問題解決模式（ CPS）

運用 CPS問題解決模式探索故事中悟空的挫折學習

《西遊記》14-99回

參考書：《創造思考教學》 p128

《讀『西遊』善待挫折》
	小組合作學習：

（小組合作學習，腦力激盪法）選一則西遊故事作（CPS）問題解決模式探索

繳交學習作業：

	14
	創意籌劃1－創意故事改寫
	運用故事（人物、衝突、掙扎、目標）核心元素作《西遊記》故事改寫構思

進行小組創意設計

參考書：《寫作創意新思考》
	（小組合作學習，腦力激盪法）繳交小組創意劇本

	15
	創意籌劃2

－創意評估
	運用CPS進行小組創意設計

（互動討論）繳交創意企劃書

「評估矩陣」工具

參考書：《創造思考教學》 p511

《奇妙戲偶》等
	（小組合作學習）運用「評估矩陣」工具進行小組創意評估，繳交評估單

	16
	創意成果
	（第12組）＋線上學習單
	分享與討論

	17
	創意成果
	（第34組）＋線上學習單
	分享與討論

	18
	成果博覽會
	填寫問卷
	


三、教學方法：
四、教學評量：

1.期末成果展示30％

2.網路作業：30％  

3.課堂參與討論（並填寫「學習單」）：30％ 

4. 出席率：10％

5. 學期總成績特別加分（無限）
五、指定教科書及參考書：

網路自編教材

吳承恩（明代）：西遊記 。台北：三民。

陳龍安（2006）：創造思考教學的理論與實際。台北：心理。高思。羅悠思（K’os Lajos）（2004），Katherine Chapman英譯，李素蓮中譯：奇妙戲偶，高雄縣政府

魏飴（1999）：小說鑑賞入門 。台北：萬卷樓出版。

佛絲特（2002），李文彬譯：小說面面觀。台北：志文。

林辰 （1998）：神怪小說史  。浙江：古籍出版。

王錦（2000）。讀『西遊』善待挫折。台北：台灣先智。

Kendall Haven著，黃郇媖譯（2006）：寫作創意新思考。台灣：東西圖書  

張曉華（2003）：創作性戲劇原理與實作。財團法人成長文教基金會

賴聲川（2006）：賴聲川的創意學。天下雜誌。

參考書籍

黃俊傑、吳俊憲（2006）：合作學習發展與實踐。台北：五南。

楊慕慈（2002）：人際關係與衝突。台北：禾楓。

Kathleen S.Verderber （1996） 曾瑞真、 曾玲珉譯：人際關係與溝通。台北：揚智文化。
蔡秀玲等（1999）：情緒管理。台北：揚智文化 。

黃霖等（2002）：中國小說研究史。   杭州：浙江古籍出版。

李悔吾（1995）中國小說史。   台北：洪葉文化 。

朱一玄等 （2002）：西遊記資料匯編 。天津：南開大學。

孟瑤（1991）：中國小說史。台北：傳記文學出版社。

唐淑華（2004）：說故事、談情意。台北：心理。

韓進廉（2004）：中國小說美學史。河北大學出版社。

鍾聖校（2000）：情意溝通教學理論－從建構到實踐。台北：五南。

樂蘅軍（1984）：古典小說散論。台北：純文學出版社 。 

Veronica Ions（2004）：神話的歷史。廣州：希望出版社

呉宏一（1988）：神話寓言。台北：桂冠圖書
李玉屏（1993）：成語劇場。台北：業強出版社
【請遵守智慧財產權規定，勿非法影印】

